STRIP-POMOCNIK



Dobro dosli u posetu kod Strip-Pomocnika, od koga Cete
da naucite da rukujete ovim lepim programom.
Upoznacete tri vazna detalja koji ¢e vam pomodci da predete
put od Strip-Pomocnika do Stripomocénika (Stripotvorca).

U svakom stripu postoji barem jedan LIST, a na svakom listu
su razmesteni KADROVI u koje se smestaju ,,OBJEKTI” (objekti koji
se cescCe dodaju su likovi, oblacidi, tekstovi, itd).




Po pokretanju programa otvoric¢e se nov list nove stripoteke (stripa),
vel zadatih dimenzija. Po potrebi, ove dimenzije menjate preko stavke
Datoteka->Nova (u izborniku), pa unosom novih dimenzija.

Iznad lista je i alatnica za dodavanje i uklanjanje listova, te za
odabir zeljenog lista.

Najpre pokusajte da dodate LIST, a
potom probajte i da ga uklonite







,Odabirac” (strelica u alatnici ili taster ,,S“) sluzi za odabir.
Na primer, posle ukljuCivanja odabiraca, pritiskom misem na
kadar, odabirate taj kadar.

Ako ste valjano odabrali kadar, oko njega se stvori zuti tackasti
kadar sa kvadraticem u njegovom donjem desnom c¢osku. Povlacenjem
ovog kvadratica miSem, mozete da menjate dimenzije kadra, a ako
pritisnete miSem unutar kadra, mozete da ga pomerate po listu.

Za odabran kadar postavke se mogu menjati u alatnici desno.




Sad, kad ste savladali rukovanje kadrom i listom, pogledajmo kako se
dodaje sadrzaj (OBJEKTI) kadru.

Za dodavanje sadrzaja kadru dvostruko pritisnite na kadar. Pomeranjem
miSa iznad kadra, dobicete i poruku koja Vas obavestava o ovome.

Posle dvostrukog pritiska na kadar pojavi¢e se samo odabran kadar, u
prozoru, a ostali kadrovi su nevidljivi. To je rezim uredivanja kadra .

U alatnici ¢e postati dostupno: , likovi“ (taster ,D“), ,tekst" (taster ,T“),
,oblaci¢i“ (taster ,,B“) i ubacivanje ,spoljne slike".

Po uredenju kadra, vracate se na prethodno pritiskom tastera , Esc”.




Pritiskom na alatku , Likovi“, u alatnici na desnoj strani pojavice
se dostupni likovi. U kadar ih dodajete prevlacenjem i ostavljanjem
na odgovaraju¢em polozaju u kadru.

Odabir likova i rukovanje njima je slicno kao kod kadrova. Mozete ih
premestati, menjati im velicinu ili ih ukloniti na isti nacin kao i
kadrove, a mozete ih i zavrteti prko kruzi¢a u gornjem, levom cosku.

Kada je odabran odreden lik, u , Uredi“-izborniku ¢ete pronadi radnje
za izmenu date scene, a videcCete i odgovarajuce precice za te radnje.

Savet: Kada ste odabrali neki od objekata upotrebite tastere »>«
| »<« za menjanje njegove veliCine.




,Oblaci¢ima“ se rukuje na isti nacin kao i sa likovima.
Prevucete oblaci¢ na zeljeni polozaj u kadru |
menjate ga po zelji.




Alat za rad sa tekstom je malcice razliCit. U alatnici pritisnite na
dugme za tekst, pa onda kliknete na mesto u kadru na kojem zelite da
se pojavi tekst. Potom, u alatnici desno, podesite slovolik i boju za
ispis teksta, a zeljeni tekst unosite u polje na dnu.

Po unosu teksta, ostavite alat teksta pritiskom na dugme , Odabiraca“
u alatnici, a dalja uredenja teksta su ista kao ona za ostale objekte.

Za promenu sadrzaja vec¢ unetog teskta, u alatnici pritisnete dugme za
tekst pa onda kliknete na sam tekst. U alatnici desno, u polju za unos
teksta, bice prikazan postojeci tekst, pa ga tu mozete i da izmenite.




Spoljasnje slike dodajete pritiskom na dugme ,,slika“ u alatnici, pa
odabirom datoteke PNG-slike iz skladista (Cvrsti disk, USB...) koja
Ce postati nov objekat u Vasem kadru.

Ove, spoljasnje slike, ne nalaze se u samoj stripoteci, vec stripoteka
cuva samo putanju do slike. Tako, ako delite sa drugim osobama Vasu
stripoteku, moguce je da se ona nece valjano prikazati.




Strip-Pomocnik je zavrsio predavanije.
Nadalje, prepustite se masti, |
stvarajte lepe stripoteke.

Za bilo kakve pitanja / predloge / ,,zakrpe”

/ zahvalnice i sl., pisite e-pisma na:
dani@danigm.net ili posetite internet-stranu
programa (https://github.com/danigm/TBO).




