Poradnik



Witaj w poradniku TBO. Mam Ci zamiar wyjasnic jak uzywac
tego wspaniatego edytora komikséw.
W tym edytorze istniejg trzy podstawowe rzeczy,
ktore tworzg komiks.

Kazdy komiks, musi posiadac przynajmniej jedng strone,
na kazdej stronie sg ramki, w kazdej ramce zazwyczaj
znajdujg sie "obiekty", rysunki, dymki, tekst, itd.




Gdy uruchomisz TBO zostanie otwarty nowy dokument z okreslonym
rozmiarem. Jezeli chcesz inny rozmiar strony, kliknij na Plik->Nowy
mozesz tam okresli¢ rozmiar nowego komiksu.

Przyciskami na pasku narzedzi mozesz dodawac, usuwac i poruszac
sie pomiedzy stronami.

Sprobuj dodac strone,
a pozniej jg usungc







Aby wybrac uzyj narzedzia "Selektor" (ikona kursora myszy).
Gdy juz masz aktywne to narzedzie mozesz klikng¢ na ramke,
aby ja wybrac.

Gdy juz wybierzesz ramke pojawi sie zo6tta przerywana linia,
dookota ramki, z matym kwadratem w prawym dolnym rogu.
Jezeli klikniesz na nim | przeciggniesz zmienisz rozmiar ramki.
Jezeli klikniesz na ramce | przeciggniesz, przesuniesz j3.

W panelu po prawej stronie dostepne sg réozne opcje do edycji ramki.




Teraz, gdy potrafisz kontrolowac ramki i tryb edycji strony, przejdzmy
do trybu edycji ramki.

Aby to zrobic kliknij dwa razy na ramke. Gdy masz myszke nad ramka
powinienenh zobaczy¢ komunikat o tym,

Po dwukrotnym kliknieciu jestes w trybie edycji ramki, wszystko
nie zwigzane z tg ramkg zniknie.
Teraz na pasku narzedzi zobaczysz "Rysunki", "Tekst", "Dymek",
| wstawianie zewnetrznego "Obraz"ka

wrocic¢ do trybu edycji strony nacisnij Escape.




Aby dodwac nowy rysunek nacjisnij klawisz rysunek, po prawej stronie
pojawi sie pasek z listg dostepnych rysunkéw. Aby doac¢ wybrany rysunek
przeciggnij go w wybrane miejsce.

"Rysunek" jest podobny do wybierania ramki. Mozesz przesuwac go,
zmienia¢ rozmiar i usuwac w ten sam sposob. Dodatkowo mozesz
obracac rysunek uzywajgc kétka w lewym goérnym rogu zaznaczenia.

W menu Edycja znajdziesz opcje modyfikowania sceny, sg one
aktywne jezeli masz jeden z rysunkow jest wybrany.

Wskazéwka: uzyj klawiszy >" i "<" do skalowania, gdy
masz wybrany obiekt.




Dymki obstuguje sie doktadnie tak samo jak rysunki.
Przeciggnij dymek w wybrane miejsce i zmodyfikuj go




Narzedzie tekst obstuguje sie troche inaczej. Po wybraniu tego narzedzia
kliknij w strefie rysowania, aby dodac obiekt tekstowy. Gdy to zrobisz,
po prawej stronie, bedziesz mie¢ mozliwos¢ wyboru czcionki, rozmiaru,
koloru oraz oraz pole tekstowe, w ktére wpisujesz swoj tekst.

Tekst w obiekcie zmienia sie odrazu po jego zmianie w polu tekstowym.
Tekst mozesz obracac i zmienia¢ rozmiar tak samo jak z rysunkami i dymkami.

Jezeli chcesz edytowac istniejgcy tekst, musisz wybra¢ narzedzie tekst i klikng¢

na tekst, ktory chcesz edytowad. Edycje tekstu robisz w panelu po prawej stronie.




Aby dodac¢ zewnetrzny obrazek, wybierz narzedzie "Obraz".
Teraz mozesz doda¢ dowolny plik w formacie .png jako nowy
obiekt w twojej scenie.

Zewnetrzny obrazek jest tgczony, wiec jezeli przenosisz plik
zrodtowy .tbo, musisz dodac takze obrazek. W przeciwnym
razie program nie znajdzie obrazka i nie zostanie on wyswietlony.




Koniec poradnika
Od teraz twoim ograniczeniem
jest tylko twoja wyobraznia.

Wszelkie pytania/sugestie/tatki
/pozdrownienia, itd. kieruj na adres
dani@danigm.net lub na strone
https://github.com/danigm/TBO.




